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本レポートは、ゲーミングギルドGuildQB（以下、「GuildQB」）の活動および業績の概要
を提供することを目的として作成されております。情報提供のみを目的としています。情報
の正確性、完全性、信頼性、適時性について最大限の注意を払っておりますが、それらを保
証するものではありません。また、本レポートに記載された情報は予告なく変更されること
があります。

本レポートに基づいて行われるいかなる行為や判断についても、GuildQBは責任を負いませ
ん。また本レポートに記載された情報や見解は、GuildQBの公式見解や立場を示すものでは
なく、あくまで一般的な情報提供を目的としたものです。したがって、投資判断や取引、そ
の他の決定に際しては、本レポートの情報だけに依存せず、独自の調査や判断を行っていた
だくことが重要です。

また、本レポートは投資勧誘を目的としたものではなく、そのような勧誘を支持するために
使用されるべきものではありません。引用されている第三者の情報や意見については、それ
らの正確性や信頼性を保証するものではなく、その内容についてはGuildQBは一切の責任を
負わないものとします。暗号資産（仮想通貨、トークン）、有価証券の提供、購入に関する
決定的な情報または推奨するものではありません。

最後に本レポートは、2023年第1四半期（1月-3月）におけるGuildQBの活動を正確に要約す
ることを試みています。記載された情報や見解は、将来の業績や価値を予測するものではな
く、過去の成果を保証するものでもありません。本レポートに基づいて自己のリスクを理解
し、適切な判断を行うことが求められます。
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2023年第一四半期において、GuildQBはコミ
ュニティの成長とWeb3ゲームの認知度向上
に注力し、ゲーム業界とコミュニティへの貢
献を目指して活動を展開しました。その一環
として、多くのコミュニティイベントの開催
やオフラインイベントに参加しました。ま
た、GGGGGやAxieプロチームの大会実績や
キャプテン翼RIVALを運用し利益を出すな
ど、ゲーム内での成果も挙げられました。

エンゲージメント面では、AMAの実施やクリ
プトーーク！の開催、オフラインイベントの
実施などを通じて、業界の最新情報や展望を
共有しました。さらにCEO Pyrolysisやファウ
ンダー堀口啓介がHANEDA WEB3.0 EXPO
2023や台北ゲームショウ2023に登壇し、
Web3ゲームの未来について広める機会を提
供しました。パートナーシップの面では、多
くの注目プロジェクト、ギルドなどと新たに
パートナーシップを結んだ他、既存のパート
ナーとの関係も深まりました。最新パートナ
ーとしては、METAPIXEL、ReBase、TCG
Verse、キャプテン翼RIVALS、GuildFiなどが
挙げられます。

GuildQB初のNFT『如月-KISARAGI-』を発
行。このNFTは多くの注目を集め、ZaifINO
では過去最速の4分での完売を記録しまし
た。またNFTの発行に伴い、オフラインイベ
ント「QBconference」も実施。業界内外か
ら有識者が一堂に会し、Web3ゲームやNFT
について語り合う機会となりました。このよ
うにGuildQBにとって第一四半期は非常に重
要な期間となり、多くのイベントやパートナ
ーシップを通じて、ギルドの知名度と影響力
を高めることができました。今後も引き続
き、Web3ゲーム業界とコミュニティへの貢
献を目指して邁進していきます。これらの活
動を通じて、GuildQBはWeb3ゲーム業界の
リーダーとしての地位を確立し、更なる発展
に向けて取り組んでいくことを目指します。
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レポート全体の要約
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GuildQB founderの堀口です。日頃からGuildQBを支えてくださ
っているコミュニティメンバー、サポーター、ホルダー、関係各
社に感謝申し上げます。2023 Q1はマーケットに僅かながら回復
の兆しを見せ、主に新たなL1チェーンの登場、そしてそのDeFi領
域がTVLを伸ばしました。web3ゲーム領域は未だ慎重なマーケッ
トとなっていますが、Axie Originの大会や大手ゲーム企業のweb3
参入などが話題となり、事業者は増加傾向にあります。マーケッ
トの成長に伴って、次回の半減期以後へ期待を持てる環境です。

■ ファウンダーのコメント

GuildQBメンバー

その中で、GuildQBは新規ゲームの発掘、コミュニティ形成、新規プロダクトの開発を重視
し、Q1はミッションを達成しました。ジェネシスNFTの販売からDAOの構築までをこの短期
間で形に出来たのはコミュニティの貢献があったことに他なりません。Q2はマーケットの回
復に伴ってゲーム及びプロダクトの開発、DAOの構築を進め、新規ユーザーの窓口となるプ
ラットフォーム基盤を作っていきます。web3ゲームはまだ黎明期にあります。一緒に、楽し
いギルドプラットフォームを育てていきましょう。
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2023年第一四半期には、GuildQBはコミュニティイベントやオフラインイベントに積極的に参加
し、Web3ゲーム業界の発展に貢献してきました。具体的にはAMA、クリプトートーク！、オフ
ラインイベントへの参加、および登壇情報が主な活動として挙げられます。今後も同様の活動を
継続し、Web3ゲーム業界のリーダーとしての地位の確率を目指します。
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GuildQBはパートナー企業とともにAMA（Ask Me Anything）を複数回実施しました。AMAで
は、共同開催プロジェクトのCEOなどが参加者からの質問に答えるとともに、ゲーミング業界の
トレンドやWeb3ゲームの未来について、QBメンバーと議論しています。AMAはオンラインで開
催され、多くの参加者がリアルタイムで質問や意見を寄せました。GuildQBは、AMAを通じてコ
ミュニケーションの向上と透明性の確保に努めており、今後も定期的に開催していく予定です。

■ AMAの実施

昨年に続き、第一四半期にはGuildQBの「クリプトーーク！」が盛況でした。「クリプトーー
ク！」はGuildQBメンバーの南国をパーソナリティに、業界のリーダープロジェクトをゲストに
迎えるトークイベント。ゲーム業界、ブロックチェーン技術、NFTなど、幅広いトピックについ
て議論しました。多くの視聴者がリアルタイムで参加し、豪華ゲスト陣による刺激的なディスカ
ッションが話題となっています。

■ クリプトーーク！

活動実績
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第一四半期、GuildQBはいくつかの重要なオフラインイベントに参加しました。特に注目すべき
は2月18日に開催されたGuildQB初のNFTローンチ記念イベント「QB conference」です。業界の
リーダーたちがNFTやWeb3ゲームの今後について語り合い、GuildQB CEOのPyrolysisは新たに
発行される次世代のNFT「如月-KISARAGI-」のローンチ記念プレゼンを行いました。

また、GuildQBは元素騎士オンラインとカイカデジタルグループのオフラインイベントにも協
賛。これらのイベントを通じて、GuildQBは業界のリーダーたちと交流を深め、共同プロジェク
トやパートナーシップの機会を増やすことができました。今後もGuildQBは、オフラインイベン
トを通じてゲーミングコミュニティの発展に寄与し、成長を目指します。

■ オフラインイベントの開催

GuildQBが主催、共催したイベント以外にも、複数のトークイベントやオフラインイベントにQB
メンバーは登壇しました。 GuildQBのCEO Pyrolysisとファウンダーの堀口啓介が「HANEDA
WEB3.0 EXPO 2023The bridge to the world through the Blockchain」に登壇した他、Pyrolysis
は台湾のTaipei Game Show 2023で開催されたパネルディスカッションにも登壇しました。

これらの登壇により、GuildQBは、ブロックチェーン技術を活用したゲームの展開や、ゲーミン
グ業界におけるブロックチェーン技術の普及に貢献。今後も、GuildQBは外部イベントへの登壇
を通じて、ブロックチェーン技術とゲームの融合に向けた取り組みを推進していきます。

■ 出演情報



第1四半期のGuildQBコミュニティアップデートでは、大会実績と運用実績の2つをご紹介します。
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大会実績についてですが、GGGGGというゲームでGuildQBは見事1位を獲得しました。この結果
は、メンバーの熱心な取り組みと卓越したスキルが評価されたもので、ギルドの評価をさらに高
めることにつながりました。

また、Axieプロチームがギルドランキングで1位に輝いたことも大きな実績として挙げられま
す。Axieプロチームは、MMG Axie Master’s Leagueで優勝した日本人メンバーの1人、minoさん
を筆頭に実績のあるメンバーによって組織されています。また2023Q1には、メンバーのうち2名
がベトナムの大会に出場するなど、多くの成果を残してきました。

■ 大会実績

コミュニティアップデート

GuildQB公式ツイッター GuildQB公式プレスリリース

https://twitter.com/GuildQB/status/1637457982584950784?s=20
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000016.000109511.html


運用
アカウント

入金枚数
(MATIC)

NFT
運用数

NFT平均
取得単価

通算獲得
トークン

リペア
使用枚数

リフレッシ
ュ使用枚数

Lvアップ
コスト

獲得
トークン

出金
トークン

2023 Q1
利益

A 3,088.50 15 187.9266667 9,184.89 1,540.13 1,950 3,795 1899,76 1,632.229 839.70304

B 3,084 15 197.3386 7,454.33 883.22 1,950 4,170 451.11 437.4 221.616501

C 3,069 15 194.106 8,199.856 1,382.1 1,950 3,795 1,072.756 1,027 532.761691

合計 9,241.50 45 579.3712667 24,839.076 3,805.45 5,850 11,760 3,423.626 3,096.629 1,594.081232
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運用実績に関しては、世界的な人気コミックをモデルにした『キャプテン翼-RIVALS-』をQBメン
バーがプレイし、運用することで実際に利益を出すことに成功しました。

この成果は、ギルドがゲームの運用を通じて経済的な価値を創出できることを示すものであり、
メンバーの努力や戦略が実り始めたことを示しています。引き続き当ギルドの運営チームは、効
果的な戦略とリソースの活用により、安定した成長を維持していきます。

■ 運用実績

◉ Q1 2023 『キャプテン翼-RIVALS-』運用実績 ※ トークン価格：0.5ドル



GuildQBは2023年第一四半期において、新たなパートナーシップの構築や既存パートナーとの連
携を強化し、さらなる成長と発展を目指しました。ここでは、最近締結された新しいパートナー
シップをご紹介します。これらの新しいパートナーシップにより、GuildQBはゲーム業界におけ
るネットワークの拡大と相互協力を促進し、さらなる成長の機会を創出していきます。

■ Q1 2023 パートナーシップ締結の進捗
Web3ゲームに関する包括的なPS締結。
App利用を促進するためのPS締結。
キャンペーンやイベントを共同開催。
国内Web3ゲーム市場の活性化。
Web3ゲームのマーケティング拡大を目的。
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ネットワークアップデート

METAPIXEL
ReBase
TCG Verse
キャプテン翼-RIVALS-
GuildFi

：

：

：

：

：

https://twitter.com/GuildQB/status/1636684191361560576?s=20
https://twitter.com/GuildQB/status/1635808028237635584?s=20
https://twitter.com/tcgverse/status/1631468583955087365?s=20
https://twitter.com/GuildQB/status/1621467587250114560?s=20
https://coinpost.jp/?post_type=breaking&p=429282


大手企業が続々とOASYSバリデーターに参画
日本の大手企業がWeb3ゲーム開発に着手
Web3ゲームのインフラが続々整う

1.
2.
3.
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Web3ニューストピック

2023年の第1四半期には、KDDI、MIXI、ソフトバンク、Nexonなどの
大手企業が、ゲーム特化型ブロックチェーン「OASYS」のバリデータ
ーとして参加しました。これにより、OASYSのバリデーターは、21社
の初期バリデーターに加え、これら4社が参加して合計25社となりま

① 大手企業が続々とOASYSバリデータに参画

② 日本の大手企業がWeb3ゲーム開発に着手

した。OASYSは今後もネットワークの安定化やエコシステムの拡大に向けて、信頼性の高いバリ
データーを追加募集し、ブロックチェーンゲームの普及と発展に貢献していくことを目指してい
ます。

※ 参照記事URL：
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000024.000103934.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000027.000103934.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000020.000103934.html
https://medium.com/@oasys/nexon-joins-oasys-blockchain-as-a-validator-736fef3c76b5

2023年第1四半期の注目ニュースによると、日本の主要なゲーム企業
がWeb3ゲーム開発に注力しています。スクウェア・エニックスは、
NFTベースのゲーム「Symbiogensis」をPolygon上でローンチするこ
とを発表しました。同様にNexonは、Web3ゲーム「MapleStory

 Universe」を開発中で、このためにポリゴンスーパーネット（Polygon Supernet）を利用する
ことを発表。さらに、株式会社ポケモンもWeb3技術に関心を持っており、企業開発部門の主任
を募集しています。

※ 参照記事URL：
https://decrypt.co/121324/final-fantasy-maker-square-enix-to-launch-nft-game-on-polygon
https://decrypt.co/123174/pokemon-company-hiring-web3-expert-nfts
https://decrypt.co/124144/gaming-giant-nexon-taps-polygon-nft-game-maplestory-universe

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000024.000103934.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000027.000103934.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000020.000103934.html
https://medium.com/@oasys/nexon-joins-oasys-blockchain-as-a-validator-736fef3c76b5
https://decrypt.co/121324/final-fantasy-maker-square-enix-to-launch-nft-game-on-polygon
https://decrypt.co/123174/pokemon-company-hiring-web3-expert-nfts
https://decrypt.co/124144/gaming-giant-nexon-taps-polygon-nft-game-maplestory-universe
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③ Web3ゲームのインフラが続々整う
近年、Web3ゲームのインフラが急速に発展し、業界全体が新しいビ
ジネスチャンスに向けて活発化しています。3Dゲーム環境を作成する
ための最も人気のあるゲーム開発エンジンの1つであるUnityが、
Asset Storeに「decentralization」カテゴリを追加しました。次に、

Web3ゲームランチャーであるHyperPlayが登場しました。HyperPlayは、Web3ゲームDAO
Game7と元MetaMaskオペレーションリードであるJacobC.ethが共同開発し、AppleやGoogle、
Steamなどの独占企業からゲーム開発者を解放することを目指しています。最後に、Ethereum
スケーリングの分野で重要なPolygonとImmutableが、新しいWeb3ゲーミングネットワークを
作成するために協力することが発表されました。Web3ゲームインフラの整備が進むことで、開
発者やプレイヤーはブロックチェーン技術がもたらすイノベーションを享受し、新たなゲーム体
験が可能となります。今後も技術革新や市場の拡大が期待される中で、ブロックチェーン技術と
ゲーム業界の融合がさらなる可能性を広げていくことでしょう。

※ 参照記事URL：
https://decrypt.co/122404/game-engine-unity-adds-verified-web3-toolbox-for-metamask-solana-
dapper-labs
https://decrypt.co/122442/hyperplay-web3-game-launcher-aggregator-metamask
https://decrypt.co/124056/polygon-immutable-partner-new-zkevm-ethereum-gaming-network

https://decrypt.co/122404/game-engine-unity-adds-verified-web3-toolbox-for-metamask-solana-dapper-labs
https://decrypt.co/122442/hyperplay-web3-game-launcher-aggregator-metamask
https://decrypt.co/124056/polygon-immutable-partner-new-zkevm-ethereum-gaming-network
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