
Q4 2023-Q1 2024

COMMUNITY
UPDATE

BLOCKCHAIN

GuildQB�is�a�platform�and�community�run�by�Social�Finance�Limited,�specialising�in�web3�games,�with�a�total
of�over�150,000�followers�on�social�media,�making�it�one�of�the�largest�gaming�guilds�in�Japan.�In�February
2023,�the�first�NFT�collection�KISARAGI�was�released.�In�August�of�the�same�year,�QB�Gold�Rush�was
announced,�an�idle�GameFi�developed�by�GuildQB,�and�partnered�with�MagicEden�for�QB�Gold�Rush�NFTs�sale.

GuildQB�conducts�research�and�studies
on�blockchain�and�always�keeps�up�with
the�latest�trends.

GAME
GuildQB�will�pursue�more�users�and
further�innovation�in�playing�blockchain
games.

COMMUNITY
GuildQB�will�accelerate�its�growth�as�a
community�through�updates�and
partnerships.



このレポートは、GuildQBの活動と業績の概要を提供することを⽬的と
しています。情報の正確性、完全性、信頼性、及びタイムリーさについ
ては、最⼤限の配慮を⾏っていますが、その保証はできかねます。ま
た、本レポートに掲載された情報は、予告なしに変更されることがあり
ます。

本レポートを基にした⾏動や判断について、GuildQBは責任を負いませ
ん。また、レポートに記載された情報や⾒解は、GuildQBの公式⾒解や
⽴場を⽰すものではなく、情報提供を⽬的としたものに過ぎません。そ
のため、投資や取引、その他の決定を⾏う際には、本レポートの情報だ
けに頼らず、独⾃のリサーチや判断を⾏ってください。

さらに、本レポートで引⽤されている第三者の情報や意⾒については、
その正確性や信頼性を保証するものではありません。その内容に関し
て、GuildQBは⼀切の責任を負いません。

最後に、本レポートに記載された情報や⾒解が、将来の業績や価値を予
測するものではなく、過去の成果を保証するものでもないことを強調い
たします。
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Overview
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Q4�2023には、GuildQBがスポンサーとなり、CRYPTO�TIMESが提供するリサー
チレポートコンテンツCT�Analysisが『ゲームの未来-ブロックチェーンゲームの
進化と歴史』（https://research.crypto-times.jp/reports/report97）を公開しま
した。それを受けて、Q4�2023とQ1�2024年の�合併号”として本レポートを公開
します！以下に本レポートに主なトピックを掲載します。

▶��主な活動と成果

チームと組織

GuildQBは新たなチーム体制を発表し、役割の明確化
を通じて組織の活性化を図りました。これまで以上に
コミュニティや事業を通じた意思疎通が可能となり、
さらになる⾶躍を⽬指します。

イベント参加

NEO�NFT�PROJECTのレース⼤会、Super�Walkフェス
ティバルの共催を含む複数のオフラインイベントに参
加。ハロウィーンイベントと忘年会を通じてコミュニ
ティの交流と盛り上がりを促進しました。

AMA実施

32以上のプロジェクトとAMAを実施し、⽇本市場での
展開をサポートしました。コミュニティやそれ以外の
全てのユーザーに対して、よりプロジェクトの良い部
分を知ってもらう機会となりました。

戦略的パートナーシップ

⽶NASDAQに上場した株式会社アーリーワークスと提
携し、新しいゲーム開発を発表しました。すでにゲー
ム開発が進んでおり、ブロックチェーンとゲームを通
じた楽しさを知ってもらうために活動します。

▶��GameFi開発

QB�Gold�Rushは2023年中にローンチ予定でしたが、延期することが決定しまし
た。2024中にQBクエストの再開やQB�Gold�Rushのローンチなどさまざまなプロ
ダクトの展開を予定してます。Q2�2024以降のアップデートをお待ちください。

https://research.crypto-times.jp/reports/report97
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▶��新しいイニシアチブ

QB�Ventures�DAOの⽴ち上げ

2024年第⼀四半期にFiNANCiEプラットフォームで
「QB�Ventures�DAO」を⽴ち上げ、「QBV」コミュニ
ティトークンを発⾏。このトークンは、投資プロジェ
クトの閲覧や投票、意思決定に参加する新しい⽅法を
提供し、透明で分散的な投資環境を⽬指しています。

投資活動

「QBV」トークンは発⾏後、価格が約10倍に達しまし
た。またPrivaseaのシードラウンドに第⼀弾投資を⾏
い、このラウンドにはBinance�LabsやGate�Labsなど
も参加しています。

Overview�-02

▶��QB�Ventures�DAOの⽴ち上げ

GuildQBは、「QB�Ventures�DAO」を通じて、⾰新的なスタートアップへの投資
と⽀援を⽬的とするベンチャー投資コミュニティを⽴ち上げました。2024年3⽉
28⽇からは、Web3トークンプラットフォーム「FiNANCiE」にて、コミュニテ
ィトークン「QBV」の販売と⼆次流通を開始しています。これらのトークン
は、投資プロジェクトの閲覧や投票、意思決定プロセスに参加する⼿段を提供
し、トークンホルダーが直接的に投資決定に関与できるようにすることを⽬的
としています。

この取り組みは、Web3時代のトークンプラットフォームとして位置づけられる
「FiNANCiE」が提供するサービスを活⽤することで、投資情報の⾮対称性を解
消し、より分散的でオープンな投資環境を構築することを⽬指しています。



GuildQBの投資部⾨である「QB�Ventures」は、Bitcoinネイティブ・ステーブ
ルコインプロジェクトの「bitSmiley」への投資をはじめ、さまざまなプロジェ
クトの⽀援を開始しました。

2024年3⽉に設⽴2周年を迎えたGuildQBは、これまで国内外の様々なプロジェ
クトのコミュニティ⽀援を⼿掛けてきました。この経験を活かし、最近では資
⾦調達プロジェクトへの参加依頼が増えています。そこで、QB�Venturesとして
資⾦調達活動に本格的に乗り出しました。ゲームに限らず、Web3業界の発展に
貢献する⾰新的なプロジェクトへの投資とサポートを継続していきます。

さらに、クラウドファンディングとトークンを組み合わせたプラットフォーム
であるFiNANCiEにて、QB�Ventures�DAOを⽴ち上げました。これは、投資先を
DAOコミュニティの投票によって決定するという新しい試みです。FiNANCiEで
発⾏されるトークンの保有者が投票に参加できます。この取り組みに興味があ
る⽅は、ぜひQB�Ventures�DAOのコミュニティにご参加ください。
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▶��投資活動

Overview�-03

QB�Ventures�第1号案件 QB�Ventures�第2弾案件

「bitSmiley」は、ビットコインブロック
チェーン上で過剰担保型のステーブルコ
イン「BitUSD」を発⾏するプロジェクト
です。2023年11⽉にABCDEとOKX
Venturesが共催したハッカソンにて優秀
プロジェクトとして表彰された実績があ
ります。2024年3⽉にはKucoin�Ventures
から投資を受けたと発表しました。

Privaseaは分散コンピューティングにお
けるデータのプライバシーとセキュリテ
ィを強化する⾰新的なアプローチを提供
するプロジェクトです。�Privaseaは、
FHEMLに基づく機械学習スキームを導⼊
し、AIデータを復号化せずに処理および
分析ができ、AI計算や機械学習プロセス
中のデータ漏洩のリスクを排除します。

https://www.privasea.ai/ https://www.bitsmiley.io/

01 02

https://www.privasea.ai/
https://www.bitsmiley.io/


GuildQBは設⽴2周年を迎えるにあたり、この特別な節⽬を祝うために特別なイ
ベントを企画しました。具体的には、TwitterSpaceでの記念イベントを開催
し、参加者と共に過去2年間の歩みと今後の展望について語り合いました。さら
に、コミュニティの皆様への感謝の意を込めて、50万円相当のビットコインを
プレゼントするキャンペーンも同時に⾏いました。

▶��GuildQB�2周年

Overview�-04
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https://twitter.com/GuildQB/status/1768626256910991442
https://twitter.com/GuildQB/status/1763909680844443777
https://twitter.com/GuildQB/status/1763909680844443777


Our�Team�members
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keisuke Horiguchi
Founder

Pyrolysis
CEO

Daddy.C
General Manager

Jason
CFO

Arthur
CTO

Hamu
BizDev/Game Producer

Shinichi
Contents Director

Hotatemen
Writer/Dedigner

Maturi
Social Manager

Kurukuru Okayama
Facilitator

Ikisuke
Facilitator

Nojob
Facilitator

8meta
Moderator

Tarosan
Moderator

yblockchain
Moderator

Luin Aozora
Gaming Adviser

fig
Ambassador

MakaiWitch
Ambassador

Hassy Hashimoto
Ambassador

Vell
Designer

monmon
Designer

Kisaragi Holder
QB Commnity Member

Navster23 (Nav)
Global Community Manager

コアメンバー

コアメンバー

GuildQBは、Q4�2023に新たなチーム体制を発表しました。これにより、チーム
メンバーの役割がより明確になり、組織の活発化を実現しました。



Founder�&�CEO�Comments
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keisuke Horiguchi

2024年は「web3ゲーム」の��的な時代がやって来そうです。2023年
Q4で成�した「BIGTIME」を�めとするAAAゲームなど、��的�模�
の⼤きいプロジェクトがローンチを�えています。

他のweb3プロダクトと�べゲームには�くの時間とコストが掛かり、ロ
ーンチ⾃体のハードルが�いです。�くのプロジェクトがゲーム開発プ

ロセスで2〜3年必�とすると�えると、活発だった2021〜2022年のゲー
ム�野での�金��を�了させた期待のタイトルのいくつかが2024年に
リリースする可�性が�く、��ゲームユーザーを�き�むこともあり

得ます。

そして、GuildQBは2024年のロードマップを発�しました。いくつかの
プロダクトリリースを�えており、⽇�から�界へ、web3ゲーム�場を
盛り上げます��年もweb3ゲームを�しみましょう。

#GuildQB�#Founder

Pyrolysis

GuildQB CEOのパイロです。2023年では下落が�いた�想���場の中
でもブロックチェーンゲームは�⽬を�び�け、いくつかの⼤型タイト

ルなどがリリースされましたが、マスアダプションまでは�らず�体的

には��な年だったかと思います。

�年に�ってからはビットコインが����価�を付け、�想���場

が盛り上がりを⾒せましたが、ブロックチェーンゲーム�場が��的な

盛り上がりを⾒せるのはQ2��と予想されています。

そんな中でもGuildQBのコミュニティは�き�き活発的に成�を�け、
2024年3⽉には���⾨であるQB Venturesをローンチしました。�年は
Q2��も開発を�けていたプロダクトをローンチや、��コミュニティ
の�⼤など、�々とブロックチェーンゲームの盛り上がりに�わせれる

ように��を�けていきます。

#GuildQB�#CEO



Q4�2023 Q1�2024

10/5 SuperWalk 1/11 Yay!

10/12 CRETA 1/19 SHRAPNEL前編

10/16 NEO�NFT�PROJECT 1/21 ArchLoot

10/19 WAVEE 1/25 Socrates

10/26 カイカコイン 2/1 SHRAPNEL�後編

11/1 Meta�Toy�Dragon�SAGA� 2/2 TURNUP

11/4 BIGTIME 2/22 BLOCKLORDS

11/6 KAPGAMES 3/1 ディライズ�ラストメモリーズ

11/15 XENO 3/11 SLEEPASS

11/19 Heroes�of�Mavia 3/14 SPACE�NATION

11/20 Socrates 3/18 GuildQB�2周年

11/22 コインムスメ 3/25 FiNANCiE�AMA�國光DAO

11/24 チェンコロ

11/27 CGV

12/29 The�SANDBOX

12/3 Matr1x

12/15 XANA

12/18 CGV

12/20 ジャンナビ

12/26 METEOR

Event�&�Community
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AMAセッションは1時間にわたり、国内外の主要プロジェクトと共に開催されま
した。2023年第4四半期から2024年第1四半期にかけて、合計32プロジェクトと
AMAを実施しました。その中には、話題のブロックチェーンゲーム『BIG�TIME』
や『Project�Xeno』、さらに国際的に注⽬される『Heroes�of�Mavia』や『The
SANDBOX』などが含まれています。

▶��AMA



Event�&�Community�-02
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Q4�2023において、GuildQBはいくつかの重要なイベントに参加しました。ま
ず、「NEO�SERIES�2023�AUTUMN�DAMD�CUP�Rd.3」というレース⼤会に参加
し、また韓国のM2EプロジェクトであるSuper�Walkとの共催で東京でオフライ
ンイベントを開催しました。

さらに12⽉にはCryptoLoungeGOXで忘年会を⾏い、スポンサー企業からの多数
のプレゼントが参加者の間で⼤いに盛り上がりを⾒せました。特に、GuildQBと
Unfinityがコラボして開発したゲーミングPCは特に⼤きな注⽬を集めました。

▶��オフラインイベント

NEO�SERIES�2023�
AUTUMN�DAMD�CUP�Rd.3

Joint�M2E�Festival�in�東京

GuildQBオンライン忘年会



Event�&�Community�-03
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GuildQBはオフラインだけでなく、オンラインでも様々なイベントを企画し、コ
ミュニティ全体が盛り上がりました。特に10⽉にはハロウィーンをテーマにし
たマイクラハロウィンイベントを開催。このイベントでは、リアルタイムでの
⾦採掘活動や、⼀週間にわたる建築コンテストが⾏われ、幅広い年齢層が楽し
むことができました。

オンライン忘年会では、参加者に10万円相当のQBゲーミングPC（試作品）を2
名にプレゼントし、GuildQBの活動を1年間振り返りました。さらに、⼆次会で
はディズニーペアチケットやコヌシQBNFTなど、参加者同⼠でプレゼントを交
換し、盛り上がりを⾒せました。

▶��オンラインイベント

Q1�2024

10/13 NENO�ヒカルカップ参戦

10/20 NEO�SERIES�2023�AUTUMN�DAMD�CUP�Rd.3

10/29 マイクラハロウィンイベント

10/30 ShockWaves�イベント⼊賞

11/1 Slash×Bybit×GuildQBキャンペーン開催

11/26 M2Eフェスティバル共催

11/28 みんなでCaptain�&Companyプレイ

12/4 QBメンバーがC&Cで上位ランクイン

12/9 GuildQBオフライン忘年会

12/22 オンライン忘年会

12/26 GuildQBQBとして⿇雀⼤会参戦＆優勝

2/14 MAVIA�QB内部対抗戦



Community�&�Engagement
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▶��コミュニティメンバーの実績

他にもShockWavesというFPSゲームやジャンナビと元素騎⼠がコラボした⿇雀
⼤会などでコミュニティメンバーが活躍しています。

Q4ではGuildQBからゲームに参加して、ランキングに載るなど実績を積んだメ
ンバーがいます。Captain＆Companyというギルドvsギルドで楽しめる海戦ゲ
ームをプレイし、数名がシーズン終わりに上位ランカーとなりました。

またXENO�ヒカルカップにQBから元プロゲーマー2名が参戦。ヒカルカップの前
哨戦となるトライアルカップではなんとmeromeronさんが1位になりました！
本線ではmeromeronさんが31位、Kreativeさんはランク外。惜しくも決勝進出
を逃しましたが、元プロゲーマーの強さを⾒せました。

コミュニティメンバーの実績

10/13 元プロゲーマーがヒカルカップへの参加

10/29 マイクラハロウィンイベント開催

10/30 ShockWavesのアルファでQBから参加したSwallowさんが2位⼊賞

12/26 fukamiさんが⿇雀⼤会に参加して優勝



Community�&�Engagement�-02

G U I L D Q B｜Q 1  2 0 2 4  R E P O R T 1 4

▶��KISARAGIアップデート

Q3にはGuildQBのNFTである如⽉-KISARAGI-が他のプロジェクトとコラボした
り、ホルダー限定Giveawayを開催しました。⼈気のブロックチェーンゲームと
して実績のある元素騎⼠やChainColosseumPhoenixとのコラボNFTが発表され
ています。

如⽉は定期的に運営がフロアスイープを実施しており、ミント価格の0.04ETH以
下になった場合に運営が購⼊して価格を⽀えています。これによりホルダーの
⽅は安⼼してNFTを保有できます。しかし11⽉には⼤⼝ホルダーの増加に伴
い、運営がフロアスイープをしなくても価格が維持されるようになりました。



Community�&�Engagement�-03
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▶��GameFiレポートの公開

2023年12⽉28⽇には株式会社ロクブンノニが提供するリサーチレポート�サービ
ス『CT�Analysis』が作成/監修を⾏い、『ゲームの未来-ブロックチェーンゲーム
の進化と歴史-』レポートをCT�Analysisのサイト上で無料公開しました。

本レポートの内容は、ブロックチェーンゲームとは何かという初歩的な内容に
触れながら、2017年〜2023年までのブロックチェーンゲームに関しての歴史を
概観したものです。特に「カオスマップ」や「ブロックチェーンゲーム年表」
は必⾒のコンテンツとなっています。無料ですのでぜひご覧ください！

CT�Analysisのレポートを読む

https://ct-analysis.io/reports/report97
https://ct-analysis.io/reports/report97


Community�&�Engagement�-04
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▶��これまでKISARAGIアップデート⼀覧

アップデート時系列

1/20 如⽉ホルダー向けGiveaway実施

10/20 如⽉フロアスイープ実施

10/22 新しいチーム体制発表

10/26 QB�サブDAO発表

10/27 QB�クエスト⼀時停⽌を発表

11/8 元素騎⼠にQBパーカーが登場

11/10 YouTube⼀蘭対決動画を公開

11/13 Investmentチャンネル公開

11/17 如⽉⼤⼝ホルダー増加&フロアスイープ不要に

11/20 如⽉ホルダー向けGiveaway実施

11/29 チェンコロ、如⽉コラボNFT販売

12/11 如⽉ホルダー限定でBIGTIME解説動画公開

12/15 如⽉が国内NFTランキングに載る

12/28 『ゲームの未来-ブロックチェーンゲームの進化と歴史-』レポート公開

1/4 Crypto�Times、2024年の仮想通貨市場の展望にファウンダー堀⼝が寄稿

1/18 GuildQBのTelegram�ステッカーを公開

2/5 GuildQBのLINEスタンプ公開

2/27 QB�Ventures�DAO�始動

3/2 GuildQB�2周年

3/6 QB�Ventures�DAO、Privaseaへの投資を発表

3/28 FiNANCiE�トークンセール完売＆⼆次流通



Partnership
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▶��パートナーシップ

Q4において、ChainCoosseimPhoenixやMeteorn�Runといったブロックチェー
ンゲームプロジェクトに加えて、UEFN事業を展開する株式会社Meta�Heroesや
NASDAQに上場した株式会社アーリーワークスとの新たな提携を発表しまし
た。特にアーリーワークスとは共同でブロックチェーンゲームの開発を⾏う計
画であり、彼らの独⾃技術「Grid�Ledger�System（GLS）」を⽤いたシミュレー
ションRPGの開発が予定されています。

さらに、WAVEEとの提携によりGuildQBのDiscordに「Work�to�Earn」チャンネ
ルが設置されました。このチャンネルでは、Web3.0の求⼈情報を提供し、ユー
ザーが直接応募できるようにすることで、興味はあるものの求⼈が⾒つけにく
いWeb3.0業界での就職機会を⽀援しています。

これまでのパートナーシップ

Q4�2023〜Q1�2024�パートナーシップ
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▶��運⽤実績

Q3に引き続きキャプテン翼-RIVALS-の仕様変更の影響を受けています。

7/21に出⾦⼿数料が��50%��にアップ
9/15に出⾦可能額の調整

これらを受けて現在、運⽤⽅法の⾒直し等を⾏っております。

アカウント
平均キャラクター

取得単価
�($MATIC)

出⾦トークン/
獲得トークン

リフレッシュ回数

1 2 3 4 5

A 187.93
出⾦トークン 1632 4011.885 2466.762

獲得トークン 840�$USDT 1451.14�$USDT 944.34�$MATIC

B 197.34
出⾦トークン 437.4 1779 993

獲得トークン 221.61�$USDT 656�$USDT 446.02�$USDT 266.47�$USDT

C 194.11
出⾦トークン 1027 3889 2098.273 629.115 1908.246

獲得トークン 532.76�$USDT 1691.57�$USDT 684.868529�$USDT 245.407�$MATIC 680.918�$MATIC

D 157.66
出⾦トークン 6312.13 20023.49 7615.584

獲得トークン 2283.18�$USDT 7665.51�$MATIC 2133.9�$MATIC

E 162.93
出⾦トークン 6439.5 13528.6 6600.604

獲得トークン 2203.88�$USDT 5214.58�$MATIC 2113.87�$MATIC 1153.37$MATIC

F 150.23
出⾦トークン 4823.2 20667.2 11639.56 4800.429

獲得トークン 1974.48�$USDT 8041.98�$MATIC 4524.12�$MATIC 1534.052�$MATIC

G 122.16
出⾦トークン 4361.682 7452.754

獲得トークン 823.96�$USDT 2707.55�$MATIC

H 119.83
出⾦トークン 2558.946 11595.09 4246.19 9605.46

獲得トークン 928.4531�$USDT 4542.62�$MATIC 1678.11�$MATIC 3015.337�$MATIC

I 127.34
出⾦トークン 3723.705 6936.524

獲得トークン 703.43�$USDT 1916.71�$MATIC

J 120.88
出⾦トークン 2302.267 11050.06 3814.871 7629.895

獲得トークン 816.7105�$USDT 4239.77�$MATIC 1456.99�$MATIC 2452.572�$MATIC

K 103.52
出⾦トークン

獲得トークン 3467.84�$MATIC

L 106.19
出⾦トークン 7480.002 18610.79 20210.6

獲得トークン 2916.48�$MATIC 7318.32�$MATIC 6437.032�$MATIC
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▶��キャプテン翼-RIVALS-�ギルド運⽤について

GuildQBのコミュニティメンバーの中から有志を募り、キャプテン翼-RIVALS-の
スカラーシップを⾏いました。複数メンバーに分散してプレイしていただきま
したが、トラブルも発⽣したためプレイヤーを厳選して再度スタート。

しかし、ゲームの修正が相次いだため、元々想定していた戦略では稼ぐことが
できなくなってしまいました。現状はアカウントを集約して、キャラクターを
MINTして収益を出す戦略で進めています。出⾦できなくなったトークンでキャ
ラクターNFTアセットを増やし、タイミングをみて利益に変換する予定となって
おります。

▶��GuildQBスカラーシップについて

TSUBASAUT 出⾦量合計 4963.5（TSUBASAUT)

スカラー全体で獲得した⾦額 1378.72（MATIC）

スカラー報酬（20％） 275.74（MATIC)

TSUBASAGT 出⾦量合計 5998.2（TSUBASAGT）

スカラー全体で獲得した⾦額 303.15（USDT）

スカラー報酬（20％） 60.63（USDT）

スカラー報酬は獲得したTSUBASAUT/TSUBASAGTのそれぞれのシェア率に応じ
て分配しています。
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▶��BIGTIME�ユーザーレポート

GuildQBコミュニティ内のぺいさんからBIGTIMEのプレイデータをご提供いただ
きました。2023年10⽉13⽇〜11⽉13⽇のデータとなっています。

※すべてのデータは執筆時点のものです。現在の数値を反映しているものではございません。

利益

$244

利益内訳

約639ドル
約570ドル
約65ドル
約1,030ドル

砂時計(空)売り
リーダーボード報酬＝$BIGTIME3000枚�※利益は0.19＄/枚で計算したもの
ひび割れた砂時計解体354枚
準備費⽤/TimeWarden×3購⼊＋SPACEレンタル×2＋time�crystal�13,500枚購⼊

:
:
:
:

プレイ⽅針：砂時計（空）売り＋α（素材＋落ちたNFT売り）

プレイ⽅針の理由
・プレイする際に6⼈メンバーがいないと、効率と稼ぎが悪いこと
・トークン価格が当時上昇し続けると思われなかったため
・数百ドルで売買されるNFTがドロップする可能性の存在

プレイに必要なもの

無料プレイ 招待コード、推奨PC

有料プレイ1
(砂時計(空)を作成してマケプレ売る)

招待コード、推奨PC�、SPACE(砂時計作成⽤)�、
TimeWarden(砂時計作成⽤)�、TimeCrystal(砂時計作成⽤)

有料プレイ2
（砂時計（充電）をマケプレで購⼊）

招待コード、推奨PC、砂時計(充電あり)�、TimeCrystal(プレ
ステージ⽤)�、$BIGTIME(プレステージ⽤)�、NFT(プレステー

ジ⽤)

有料プレイ3
（砂時計作成、充電、装備）

招待コード、推奨PC、SPACE(砂時計作充電⽤)、
TimeWarden(砂時計作成/充電⽤)、TimeCrystal(砂時計作成/
充電/プレステージ⽤)、$BIGTIME(プレステージ⽤)、NFT(プ

レステージ⽤)



Thank�You!


