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DISCLAIMER
このレポートは、GuildQBの活動と業績の概要を提供することを目的としていま
す。情報の正確性、完全性、信頼性、及びタイムリーさについては、最大限の配
慮を行っていますが、その保証はできかねます。また、本レポートに掲載された
情報は、予告なしに変更されることがあります。

本レポートを基にした行動や判断について、GuildQBは責任を負いません。ま
た、レポートに記載された情報や見解は、GuildQBの公式見解や立場を示すもの
ではなく、情報提供を目的としたものに過ぎません。そのため、投資や取引、そ
の他の決定を行う際には、本レポートの情報だけに頼らず、独自のリサーチや判
断を行ってください。

さらに、本レポートで引用されている第三者の情報や意見については、その正確
性や信頼性を保証するものではありません。その内容に関して、GuildQBは一切
の責任を負いません。

最後に、本レポートに記載された情報や見解が、将来の業績や価値を予測するも
のではなく、過去の成果を保証するものでもないことを強調いたします。
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keisuke Horiguchi
Bitcoinが半減期を経て、ETFも承認された歴史的な2024 Q2でした。続いてEthreumの
ETFも承認を迎え、より一層盛り上がりを見せるかと思われたクリプトマーケットで
したが、一定の水域を保っている状況です。エアドロやミームコインブームが全盛期
からやや陰りが見え始め、ユーザー視点の難易度は上がり続けています。

それに対して、ユーザーフレンドリーなプラットフォームを提供するTONチェーン、
Roninチェーンが台頭しました。TONチェーンはゲームを中心に勢いを見せ、既に
ETHチェーンのアドレス数を超えました。2024年のトレンドとも言えるほどの急成長
を見せています。一方のRoninはAxieに続くタイトルとしてPIXELSがDAU80万人を獲
得。一過性のエアドロorミームではなく、現時点ではある種”ゲーム”が次のトレンド
を作り始めたQ2であったことから、半減期サイクルが順当にいけばQ3、Q4のWeb3
ゲーム領域には非常に期待が持てるのではないでしょうか。

また、それに合わせてGuildQBは「QB Gold Rush」を初めとするプロダクトのリリー
スが迫っており、市場の成長に伴ったグロース戦略を構築しています。Q1に発足した
QB Ventures DAOもそのサクセスストーリーの一部であり、私自身もコミュニティも
ワクワクするような2024年下半期を過ごせるのではないかと日々感じています。

#GuildQB #Founder

Pyrolysis

Q1ではBTCの最高価格更新など、仮想通貨市場は大いに盛り上がりを見せましたが、
Q2においては全体の時価総額が下落傾向にありました。エアドロップやMemeなどの
トレンドは引き続き注目されているものの、市場の勢いはやや停滞しています。
しかし、ゲーム分野においては、9億人のユーザーを持つテレグラムのプラットフォー
ム内でプレイできるハイパーカジュアルゲームがヒットしています。特に、$NOTコ
インのフェアローンチに続き、ユーザーを大量に集めることに成功したテレグラムの
ゲームは、新興国を中心に莫大な人気を集めています。

従来のPlay-to-Earnモデルから、無料プレイでエアドロップを狙うPlay-to-Airdropモデ
ルへの変化など見られますが、ブロックチェーンゲームという分野への注目はこれか
らも衰えることなく続くと確信しています。

我々GuildQBのゲームや他のプロダクトの開発も順調に進んでおり、Q3からは様々な
新しいサービスの開始を予定しています。また、Q1にローンチしたQB Ventures DAO
では、ポートフォリオを増やし続けており、これまで以上に多様なプロジェクトへの
投資を行っています。

今後も市場の動向を注視しつつ、プロダクトとサービスの提供を続けてまいりますの
で、引き続きご支援のほどよろしくお願い申し上げます。

#GuildQB #CEO

FOUNDER & CEO
COMMENTS
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REPORT OVERVIEW
2024年Q2にGuildQBは多岐にわたる活動を通じて

コミュニティの成長を促進しました。

AMA & イベント

オフラインイベント

オンラインイベント

コミュニティとエンゲージメント

プレゼントキャンペーン

パートナーシップと開発

海外プロジェクトや日本発のWeb3ゲームに焦点を当てた7件のAMAを開催。特にTONチェー
ンで注目のCatizenのAMAには6000人以上が参加しました。また6月から開始したQBラジオ
では、様々なゲストとのカジュアルな対話が行われています。

Web3BBQやIVS2024への参加、Sonicとの公式サイドイベントを発表し、コミュニティの結
束力を強化しました。

BCG株式会社主催の「チェインコロッサムフェニックス 天下一武道会」やKingdom Story:
Heroes WarとのPlay&Airdropイベントに参加し、GuildQBの存在感をアピールしました。

FiNANCiE上のQB Ventures DAOが新たなプロジェクトへの投資を実施。メンバーに対する情
報提供と参加機会を拡大しました。

X（旧Twitter）やDiscordで定期的にGiveawayを実施し、KISARAGI NFT保有者やQBpポイ
ントユーザーにインセンティブを提供しました。

合同会社暗号屋やW3GGなど4つのプロジェクトと提携し、分散型流動性供給システムや限定
SBTのミントなどを推進しました。

Q2レポートではGuildQBの活動と成果を総括し、今後の展望を示します。
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4/4 BIG TIME AMA

4/10 ICON.X WORLD AMA

4/19 Slash AMA　757人

4/21 ELYSIUM’S EDGE AMA

4/23 UNIVERSAL STALLION AMA

4/24 ジャンナビ麻雀　AMA

6/27 Catizen AMA　6800人

AMA & EVENT -01

2024年Q2においてGuildQBは合計7件のAMA（Ask Me Anything）セッションを開
催しました。これらのセッションでは海外で注目を集めるプロジェクトや、日本
発のWeb3ゲームに焦点を当てました。

BIG TIMEやICON.Xなど、海外で人気のプロジェクトに関するAMAを開催。

日本発のWeb3ゲームであるELYSIUM’S EDGEやUNIVERSAL STALLIONのAMAも実施。

話題のTONチェーンで注目度の高いCatizenのAMAに6000人を超える参加者が集結。

AMA 
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AMA & EVENT -02

6/7 QBラジオ＃1

6/12 QBラジオ＃2　ゲスト：ForN藤原さん

6/19 QBラジオ＃3　ゲスト：BCG株式会社（Goshoさん/ジョンさん）

6/26 QBラジオ＃4

GuildQBは如月ホルダー限定のVC（ボイスチャット）を毎週月曜日22:00に開催し
ています。これとは別にホルダー以外の方にもGuildQBの活動を知ってもらう機
会を提供するために、2024年6月からQBラジオを開始しました。このラジオは
AMAとは異なり、よりカジュアルな形式で進行されています。

QBラジオ

第2回のラジオにはForN代表の藤原氏が突然参加してリスナーを驚かせました。
また第3回にはBCG株式会社のGosho氏とジョン氏をゲストに迎え、「チェインコ
ロッサムフェニックス 天下一武道会」についてざっくばらんに語り合いました。

またQBラジオでは毎回、参加者から抽選で1名様に2万円相当のKISARAGI NFTを
プレゼントしています。
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AMA & EVENT -03

2024年Q2においてGuildQBは複数のオフラインイベントに参加し、さらにYay!と
共催でWeb3BBQを開催。Web3BBQには40人以上が参加し盛況を収めました。

また7月に京都で開催される国内最大級のカンファレンスであるIVS2024のパート
ナーとなり、公式サイドイベントとしてSonicと共催で『【GuildQB×Sonic】
Web3 Gaming Summer 2024』を開催しました。

4/12 KEKKAI ZONE WEB3 SECURITY SUMMITのサポーターとして参

4/13 Bitcoin Cats in Tokyo イベントのパートナーとして参加

6/9 Yay!共同：Web3バーベキュー開催

6/25 IVS サイドイベントWeb3 Gaming Summer 2024詳細公開

オフラインイベント

これらのイベントはGuildQBコミュニティの結束力を強化し、新たな参加者との
ネットワーキングを促進する重要な機会となりました。今後も引き続きオフライ
ンイベントを開催し、Web3の普及とコミュニティの成長を目指して活動を続けて
いきます。
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AMA & EVENT -04

2024年Q2においてGuildQBのコミュニティメンバーが主催する独自イベントが複
数回開催されました。

オンラインイベント

6月にはBCG株式会社主催の「チェインコロッサムフェニックス 天下一武道会」に
も参加し、GuildQBから3人のメンバーが参加して健闘しました。GuildQB
Founderの堀口啓介も中ボスとして参加し、討伐した人全員に如月-KISARAGI-
NFTが付与されています。

さらにKingdom Story: Heroes Warと共同でPlay&Airdropイベントを開催しまし
た。ゲームをプレイして一定のレベルに到達したユーザーを対象に、抽選でエア
ドロップが行われました。

4/27 QBコミュニティイベント ポーカートーナメント開催

5/19 コミュニティ主導　麻雀大会テストプレイ

6/1 チェインコロッサムフェニックス　天下一武道会（6/3~6/22）に参加

6/15 コミュニティ主導 麻雀大会開催

6/17 Kingdom Story:Heroes WarのPlay&Airdropイベント実施
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今後もGuildQBはWeb3ゲームを盛り上げるために様々なイベントへの参加および
主催を続けていく予定です。



4/1 bb×GuildQB FiNANCiE AMA

4/12 GuildQBの投資部門、QB Venturesが「bitSmiley」に投資

4/24 Lifeformへの投資を判断する投票をFiNANCiEで実施

5/7 GuildQB の投資部門、QB Ventures DAOが「Lifeform」に投資を発表

6/5 FiNANCiE Privasea レポート公開

COMMUNITY &
ENGAGEMENT -01

GuildQBは2024年Q1にクラウドファンディングとトークンを組み合わせたプラッ
トフォームであるFiNANCiEにて、QB Ventures DAOを立ち上げたことを発表しま
した。

FINANCIEアップデート
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Q2には正式にビットコインベースのステーブルコインを発行する「bitSmiley」
と、DID×AIアバターのプロジェクト「Lifeform」への投資を発表。またQ1に投資
を発表したBinanceLabsも投資するAI×DePinのプロジェクト「Privasea」のレポ
ートを公開しました。また「Privasea」のアプリDLに必要な招待コードを配布し
ました。



COMMUNITY &
ENGAGEMENT -02

GuildQBでは定期的にX（旧Twitter）やDiscordにおいてGiveawayキャンペーンを
開催しています。Xではフォローやリポストが参加条件ですが、GuildQBの
Discord内ではポイントシステム「QBp」の使用やKISARAGI NFTの保有が参加条
件となるGiveawayが行われています。

プレゼントキャンペーン
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KISARAGI NFTはGuildQBが発行するNFTであり、現在のフロア価格は0.04ETHで
す。このNFTを保有することで毎週月曜日22時から開催されるホルダー限定VCで
GuildQBの最新情報を入手することができます。

またホルダーVCに参加するだけで、数百ドル相当のGiveawayが突発的に開催され
るインセンティブもあります。さらにGuildQBのFounderが毎週月曜日にフロアス
イープを行っているため、フロア価格は常に0.04ETH以上で維持されています。
GuildQBに興味のある方は、ぜひ手に入れてください。

QBpはGuildQBのDiscordで貯まるコミュニティ内ポイントです。会話や配信を行
うことで自動的に「QBp」が貯まる仕組みになっています。QBpを貯めることで
以下のようなGiveawayに参加することができ、またFiNANCiEで発行されている
QBVトークンとの交換も可能です。

4/1 SpaceNation クローズドβ参加権Giveaway

4/6 bitSmileyβテスト参加枠Giveaway

4/17 ジャンナビ 第3回麻雀大会 Giveaway実施

4/30 キャプテン翼-RIVALS-　Oasys版　コモンNFT Giveaway

5/10 Borpa WL Giveaway

5/22 Bitcoin Pizza Day記念でピザーラギフト券を10名様にプレゼント

6/26 Counter Fire Genesis Heroes NFTのWL Giveaway



PARTNERSHIP &
OPERATIONAL
PERFORMANCE -01
パートナーシップ
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2024年Q2においてGuildQBは合計4つのプロジェクトとパートナーシップを締結
しました。

まず合同会社暗号屋とのパートナーシップにより、CEX向けオートマーケットメ
ーカーを活用した分散型流動性供給システム「Choja」のグローバルな認知と利用
拡大を、上場支援と合わせてサポートする予定です。

またYield Guild Gamesの最初の公式パートナーとして設立されたW3GGとの提携
も発表され、W3GGのプラットフォームで限定のGuildQB SBTをミントできるよう
になりました。

GuildQB パートナー

Q2 2024 パートナーシップ



G U I L D Q B｜Q 2  2 0 2 4  R E P O R T 1 4

PARTNERSHIP &
OPERATIONAL
PERFORMANCE -02

GuildQBは「ファンキル -オルタナティブ・イミテーション-」のスカラーシップを
コミュニティ内で実施していました。

「ファンキル -オルタナティブ・イミテーション-」は株式会社gumiが提供する次
世代型美少女放置RPGです。ヒットゲームの『ファンキル』の世界観を引き継い
だGameFiです。公式アンバサダーに「さらば青春の光」のおふたりおふたりが就
任したことでも話題になりました。

GuildQBでは複数メンバーがスカラーの運用を行いましたが、現状収支が取れて
いるのは1アカウントです。そのため1アカウント分のデータを公開いたします。

運用実績 -01

GuildQB パートナー

運用期間：3ヶ月

キャラクター：LRティルフィング（GENESIS アーン効率1.5倍）を含むアーン解放レベル5
（アーン効率2倍）のキャラクター6体

周回ステージ：レベル41

追加課金：なし

キーワード

姫札：ゲーム内で獲得できる通貨。$HIMEに交換できる。

$HIME：$HIME (Hime Token)は暗号資産。DEXなどで他の暗号資産と交換できる。
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PARTNERSHIP &
OPERATIONAL
PERFORMANCE -03
運用実績 -02

項目 価格 備考

パッケージ購入 2000ドル…① 内包物：姫輝石 5万/LRティルフィング/
ガチャチケ

プレイ＆キャラクター売却収益 1047ドル…② 2000ドルパッケージからキャラクター
売却まで行いの収益

収支 -953ドル ② - ①

プレイ収益 キャラクター売却収益

155.21USDT 892.286355USDT

1047.496355USDT

プレイ収益 キャラクター売却収益

収支

収益内訳

ゲームプレイで
獲得した姫札数…①

キャラクター売却で
得た姫札数…② ①と②の合計姫札数 最終的に姫札と交換し

た$HIME 合計枚数
$HIMEを売却し獲得し

た$USDTの枚数

23,515枚 141,500枚 165,015枚 6,617,694.07 $HIME 1047.496355USDT

収益内訳

※ スワップするタイミングは適時のため、変換レートは変動しております。最終的に得られたUSDTの収益に
　ついてはトランザクションを参照しております。
※ 本ゲームは周回するステージのレベルやゲームのキャラクターの強さにより、実際にEarnすることができ
　る姫札の枚数が大きく変動します。



THANK YOU!
CONTACT US

https://guildqb.com https://twitter.com/GuildQb

https://discord.com/guildqb https://opensea.io/kisaragi

https://youtube.com/guildqbg https://instagram.com/qb_guild

https://facebook.com/GuildQb https://docs.google.com/forms

https://guildqb.com/
https://twitter.com/GuildQb
https://discord.com/invite/BNjFBTgpMt
https://opensea.io/collection/ru-yue-kisaragi
https://opensea.io/collection/ru-yue-kisaragi
https://www.youtube.com/channel/UCkfd5R9q8RyxUYE1abTfpUg
https://www.instagram.com/qb_guild/?__coig_restricted=1
https://www.facebook.com/GuildQb/
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdrYcPWwAOQTzufse7WjSlw9dUYYEtLS-h-_GzX03-vGD9BOw/viewform
https://guildqb.com/
https://twitter.com/GuildQb
https://discord.com/invite/BNjFBTgpMt
https://opensea.io/collection/ru-yue-kisaragi
https://www.youtube.com/channel/UCkfd5R9q8RyxUYE1abTfpUg
https://www.instagram.com/qb_guild/?__coig_restricted=1
https://www.facebook.com/GuildQb/
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdrYcPWwAOQTzufse7WjSlw9dUYYEtLS-h-_GzX03-vGD9BOw/viewform

